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Caratteristiche | base | mod | bonus

Agilita

Costituzione

Forza

Intelletto

Percezione

Psiche

Velocita

Armatura Abilita valore

Armi damischia

Colpi assorbiti Autorita

Durata

AgilitdVelocita Cultl.Jra
Fascino

Scudo Freddezza

Furtivita

Colpi assorhiti Mani nude

Durata Mira

Adgilita/Velocita

Armi danno

mani nude
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Equipaggiamento indossato

Shock
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Giocatore

Razza

Educazione / Mestiere

Credo

Mana

¢ 16 3

Oro

PiX



Equipaggiamento nello zaino Erbe e Veleni g

1 6 11
2 7 12
3 8 13
4 9 14
5 10 15
Faretra n Possedimenti e Proprieta
Dati anagrafici
Eta Altezza Peso Occhi Capdlli
Luogo di nascita Taglia Segni particol ari

Carattere

Storia del personaggio

Accessori di Movimento

Annotazioni

Terrestre

Acquatico

Aereo
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